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Formations 2001-2002 -  CDRI - B2i

____________________________________________________________


Objectifs de ces formations :

· Aider les enseignants à intégrer le B2i dans la pratique de la classe.

· Faire vivre aux enseignants stagiaires une situation pédagogique ré-investissable dans leurs classes.

· Éviter les procédures "d'examen" et proposer des situations d'évaluation plus transversales et formatives, plutôt que sommatives.
Situation  - 1 heure

Jeu de piste dans  Windows - Jeu de piste niveau 2
Déroulement : 

- proposer un jeu de piste dans le disque dur aux enseignants

- analyser l'activité (compétences, contenu, procédure)

- comment ré investir cette situation avec les élèves (prérequis, mise en place)

Phase 2 :

Dispositif social 
Stagiaires regroupés par 2 en dyades hétérogènes, ou seul

Ou dispositif avec « personnes ressource » clairement identifiées 

Dispositif matériel
Les stagiaires par groupe de 2 ou seul sur un ordinateur.

· Les fichiers à rechercher ont été préalablement copiés sur les machines.

· Chaque stagiaire dispose d'une disquette à son nom.

Tâches à accomplir
· Rechercher un fichier dans les lecteurs du poste de travail.

· Ouvrir des fichiers (texte, image, son, autre)

· Modifier la police de caractères d'une partie d'un document.

· Noter la taille d'un fichier en Ko.

· Apprendre à utiliser l'outil "Table de caractères" pour saisir des caractères spéciaux (Á, Ç, ÊÉ …)
· Copier des fichiers sur une disquette

Consigne
· "Vous allez commencer un jeu de piste dans Windows. Pour cela vous devez commencer par chercher le fichier jeu_piste.rtf qui vous indiquera la suite du jeu. Vous utiliserez l'outil de recherche de fichiers de Windows accessible par le menu Démarrer/ Rechercher/ Fichiers ou dossiers"

Préparatifs indispensables
· Copier les différents fichiers sur le disque dur de chacun des postes de la salle; au choix, dans n'importe quel dossier.

· Jeu_piste.rtf
· Tableau.jpg
· S'assurer que l'application "table de caractères" est bien installée sur chaque poste (ce qui n'est pas toujours le cas!).

Compétences en jeu
· Savoir utiliser l'outil de recherche de fichier de windows.

· Savoir ouvrir un fichier.

· Sélectionner un paragraphe

· Modifier la police de caractères

· Savoir utiliser la table de caractères pour saisir une lettre particulière

· Savoir lire le nom et la taille d'un fichier en Ko.

· Savoir enregistrer un fichier sur une disquette.

Déroulement :

« Tous les possibles »

Réponses du formateur
1. Les apprentissages se font normalement au sein des dyades.

2. Quelques dyades sont bloquées.

1. 3. Toutes les dyades sont en difficulté.

2. Certaines personnes « ressource » ne jouent pas le jeu…

Apport du formateur à quelques dyades ou présentation rapide avec le vidéoprojecteur à l’ensemble du groupe.

· Rappel des autres « aides » disponibles : documents écrits , autres….

Durée de l'activité
1h

Bilan - synthèse de l'activité
· En relation avec le B2i, lister les compétences et savoir-faire mis en jeu lors de cette activité.

· Pointer le mode d'évaluation de l'activité.

· Analyser la démarche et proposer une mise en place de cette activité dans la classe.
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